
Le caducée

Hermès, le dieu du commerce
et du voyage

Le fils de Zeus
Hermès est le fils de Zeus et de Maia, 
l’une de ses maîtresses. Hermès 
porte un manteau, un chapeau 
(le pétase), des sandales ailées 
et un casque, lui aussi ailé. 
Il tient dans sa main le caducée : 
un bâton ailé entouré 
de 2 serpents.

Le messager des dieux
Hermès porte les messages de son père, 
Zeus, aux autres dieux et aux hommes. 
Son rôle est aussi de conduire les âmes 
du monde des vivants vers celui des morts.

Un voleur
Hermès a volé des vaches du troupeau 
d’Apollon. Apollon se doute qu’Hermès 
est le coupable. Il va le trouver et lui ordonne 
de lui rendre son bétail. Hermès lui redonne 
les vaches, mais il en manque deux : Hermès 
les a déjà mangées ! Apollon est furieux. 
Pour l’amadouer, Hermès lui joue de la lyre 
et lui offre l’instrument. Apollon, charmé, renonce 
à le punir. Les 2 dieux deviennent amis. Apollon 
lui offre même un bâton magique : le caducée.

Le dieu des voyageurs 
et des commerçants

Hermès est le gardien des routes 
et des carrefours. Il fait tout 
pour faciliter les voyages 
et le commerce entre les cités 
grecques. Il est aussi le dieu 
des marchands ambulants 
et des commerçants.
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1  Hermès est le dieu du voyage 
et du commerce. Il porte des 
sandales et un casque ailés.  
Il est aussi le dieu des voleurs.

2  Hermès est le gardien des 
routes. Il facilite les voyages 
et le commerce entres les 
différentes cités grecques.

3  Hermès est aussi un 
messager. Il porte les messages 
de son père, Zeus, pour les 
autres dieux et les hommes.

4  Selon la légende, Hermès 
vole des vaches au dieu Apollon, 
provoquant sa colère. Mais 
Hermès réussit à l’amadouer,  
et ils deviennent amis.

Maîtresse (ici) : femme  
avec laquelle un homme marié  
a des relations sexuelles.
Ailé : avec des ailes.
Ambulant : qui se déplace.
Amadouer : amener quelqu’un  
à faire ce que l’on veut  
avec des paroles gentilles  
ou des cadeaux.
Lyre : ancien instrument à corde, 
sorte de petite harpe.


